Je krijgt een
gouden munt
van de speler

waarbij de
saboteur staat!

Je geeft een
gouden munt
aan de speler

waarbij de
saboteur staat!

Je moet een
beurt
overslaan!

De speler
waarbij de
saboteur staat,
krijgt een
gekleurde munt
naar keuze!




De speler

Je krijgt een

waarbij de
saboteur staat, gEkleurde
moet een beurt munt naar
overslaan! keuze!
Je krijgt een Je mag 7
gouden munt _
als je de speler vakjes
waarbij de vooruit met
saboteur staat je pion!

doet lachen




Gooi bij je ledereen
volgende krijgt een
beurt twee
keer met de gouden
dobbelsteen! munt!
Keer Bij de
volgende
terug opdracht kan
naar je twee
munten
start! verdienen!




De speler waarbij
de saboteur staat
kan bij de
volgende
opdracht twee

Wissel je
gekleurde
munten met de
speler waarbij
de saboteur

munten
. staat!
verdienen
De speler
Je moet een waarbij de

beurt
overslaan!

saboteur staat,
moet een beurt
overslaan!




Verzet de Keer
pion van de
te rug
speler
waarbij de naar
saboteur
ctaat! start!
Je geeft twee Neem twee
opdrachtkaarten

gouden munten

en voer deze uit,

aan de speler
samen met de

waarbij de persoon waarbij de

saboteur staat! saboteur staat!




