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Primer

frutal

Contenido

1 cuervo, 1 cesta de la fruta, 4 manzanas azules,
4 manzanas rojas, 4 peras amarillas, 4 peras
moradas, 5 cartitas-camino, 4 arboles, 1 dado
de simbolos y colores, Instrucciones del juego

El juego

Todos juntos intentaréis recolectar la fruta de los
arboles antes de que el cuervo llegue al frutal.
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Poned los cuatro arboles en el centro de la mesa
y repartid los frutos en los arboles correspon-
dientes. Las cinco cartitas-camino las colocais
en fila a un lado, tal como se muestra abajo en
la ilustracién. Al cuervo lo colocais delante de la
primera cartita-camino. Tened el cesto de la fruta
y e ado preparados.
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Como se juega

Vais a jugar en el sentido de las agujas del relo;j.
Comenzara el jugador que haya comido mas re-
cientemente una manzana. Si no os podéis poner
de acuerdo, comenzara el jugador mas pequeno
tirando el dado.

¢ Qué te ha salido en el dado?

. El color rojo, amarillo, morado o azul

Coge una fruta del color que ha salido en el dado
y ponla en el cesto.

Si no queda ninguna fruta en ese arbol no te pre-
ocupes, pasa simplemente el dado al siguiente ju-
gador.

. La cesta de la fruta

Coge una fruta de un arbol cualquiera y ponla en
el cesto.

. El cuervo

iUfff! El cuervo se esta acercando al frutal. Coloca
el cuervo en la siguiente cartita-camino.

A continuacién le toca tirar el dado al siguiente ju-
gador.

Final del juego

Si conseguis recolectar todas las frutas en el
cesto antes de que llegue el cuervo al frutal,
ganaréis todos la partida: habéis sido mas ra-
pidos que el cuervo gloton.

Si el cuervo pasa la ultima cartita-camino y se
encuentra en el frutal antes de haber recolec-
tado todas las frutas, perderéis todos ya que el
cuervo habra sido mas rapido.
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