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iHola, amigos!

En este instructable se trabajara técnicas para hacer moldes en la aplicacion mas
conocidos por los creadores del FabLab Fusion 360, en la que realizaremos un molde
personalizado para todos los amantes de Chopper del anime One Piece, ademas les
ensefiaremos como se realiza todo este proceso creativo para que puedas hacerlo por

tu propia cuenta.

+ Autodesk: Fusion360
#+ Un ordenador con los requisitos del sistema de Autodesk Fusion 360

+ Conexidn a internet

#+ De La cruz Mantilla Jesus Andre
#+ Yupanqui Huaraca Noemi Esther



_instructables

Step 1: Programas para usar:

p——"

AUTODESK'
FUSION 360

Se estara usando Fusion 360, se usara una imagen DXF de nuestro queridisimo Chopper.

Step 2: Buscamos Autodesk Fusion 360 En Cualquier Buscador De Su
Preferencia

autodesk fusion 360

Patrocinado

Fusion 360

Fecha del lanzamiento inicial: 16 de jullo de 2013

Dependiendo de su buscador de su preferencia, se pone el nombre de esta aplicaciény
le damos clic a la primera pagina que no sale para poder ingresar y procedemos a
realizar nuestro instructable.
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Step 3: Creamos cuenta

Signin vd

NEW TO AUTC

Una vez ya dentro de la pagina nos dirigimos a iniciar sesiéon en la cual nos pide un
correo electrénico (si ya lo tienes puedes pasar al siguiente paso) le damos a CREATE
ACCOUNT para llenar el formulario con los datos que nos piden y para obtener la
prueba de 30 dias gratis se debe poner la fecha de egreso a una institucién o
universidad.

Step 4: Crear la forma base

soLpo SUPERFICE MALLA CHAPA PLASTICO UTLDADES BOCETO
. =it '
DISENO . 1 @ i = i — N
CREAR ~ MODFICAR + RESTRICCIONES v | INSPECCIONAR¥ ~ NSERTARv = SELECCIONAR~  TERMINARBOCETO ™
+¢ NAVEGADOR el
4 o [EEETTNG © - o
D %# configuracién del documsnto
D il vistas guardadas
= Il © PALETA DE BOCETO "
[ il Conjuntos de seleccion
= == o * Opciones
D & Ml Origen 5
> @ Bocetos 2 il Tipo de inea
I
Mirar a =]
Rejila del boceto %}
Forzar %]}
Corte @
Mostrar el perfil 1]
Mostrar puntos %}
Mostrar cotas. @
Mostrar restricciones. 2
50.00 e
Terminar boceto
COMENTARIS ol 659 GBE B
ap >y L L

El primer paso es dar vida al boceto realizando su forma base creando un cuadrado de
50mm por todos los lados, usando la herramienta de lineas rectas. Este paso es de
suma importancia para el procedimiento de los demas pasos.
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Step 5: Se debe extruir saliente base

SOLDO SUPERFICIE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
oo il Y BFOSM MW = ©E
e
CREAR v AUTOMATZAR * MODIFICAR ~ ENSAMBLAR ™ CONSTRUIR INSPECCIONAR INSERTAR *
44 NAVEGADOR LN

4 o [ IErTTE ©
3 -I:}- Configuracion del documento

> B8 Vistas guardadas

Idd-b-bbl‘

-----

SELECCIONAR *

B ® M o | @ EXTRUR
LN rigen
D @ W, B, = !
2 Inicio |-' Plano de pe.. ¥
Direccion 4 Un lado v
Tipo de extension H Distancia hd
Mantenga pulsada la tecla Ctrl para modificar |a seleccién
Distancia 2 mm
ﬁmguln de inclinac... 0.0 deg
+ Operacion C) Cuerpo nue... ¥
[i ) Aceptar Cancelar
COMENTARIOS el b~ ™o Q- B~ @ B~ 1 Perfil | Area : 2500.00 mm*2

-]

Para los que recién estén comenzando la palabra extruir en fusion significa definir la
altura mediante diversas opciones en este caso solo se usara para una profundidad
especifica. Este paso es sencillo solo ponemos la herramienta extruir y se agrega el

numero de la profundidad en este caso 2mm.
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Step 6: Usamos un lienzo

SOLIDC SUPERFICIE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
S Q 2 =
~ Bl Y FO®H # = ®©
T 3 =
CREAR ¥ AUTOMATIZAR ¥ MODIFICAR ¥ ENSAMBLAR v CONSTRUR v INSPECCIONAR v INSERTAR v SELECCIONAR v
,
<4« NAVEGADOR e

z*zjg'/‘ !

WLAG (sin guarcr) [O}

D ﬁ' Configuracion del documento

D B8 Vistas guardadas
D& @Ml Origen
D © @l Cuerpos
D © Ml Bocetos

COMENTARIOS ol drE W QT s

RN ]Z"-SIT &

Una vez extruido la base debemos usar un lienzo para seguir avanzando con nuestro
instructable.
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Step 7: Inserta imagen para el molde

SOLIDO SUPERFICE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
2 o i
T Y B e 0 = | R
=
CREAR AUTOMATIZAR v MODFICAR v ENSAMBLAR v CONSTRUR v INSPECCIONAR v SELECCIONAR v
« NAVEGADOR el 4] insertar derivacién
8, caicomania
WA S (Sngusrdan) [O] [ Lienzo

D% Conguracién del documento 5 nsertar V6
D @l Vstas guardadas 2 nsertar archivos DXF
D@ i orgen
D © i@ Cueros

D © i@l Bocetos

) hsertar componente Mclaster-Carr
B nsertar mala

[ nsertar una pleza de fabricante

L insent TraceParts Suppier Components

coMENTARIOS ol O Q- F@ B

e r > el

Seleccionamos la capa superior del cuadrado y damos clic derecho a la opcion CREATE
SKETH, procedemos a buscar la herramienta INSERT (se encuentra en la parte superior
derecha) y seleccionamos canvas para buscar la imagen que vamos a usar.
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Step 8: Editar en boceto

Crear conjunto de seleccion
|_4 Crear boceto

S0LID0 sur @] Extruir EoA PLASTICO UTILIDADES
) . (P9 Piano de desfase "
DISENO + i /_||_ !T ] Vaciado &j Wﬂ [i’ B! -
Ay Editar operacién ENSAMBLARY  CONSTRUR ™ INSERTARY  SELECCIONAR ¥

A
<f Controles de mapa de textura
Propiedades

@ Mostrar/ocultar v —

Seleccionable/no seleccionable

Buscar en navegador —

Buscar en la ventana

Boceto v

BT E B

COMENTARIOS ol

CREAR v AUTOMATIZAR v MODIFICAR v ENSAMBLAR v CONSTRUR ¥

'« magaor el |
4 o [EETTTEe ©
D %¥ configuracion del documento
D @M Vistas guardadas
D M Conjuntos de seleccion
D & M origen
—D+© @l Cuerpos
D © @l Lienzos
De

| COMENTARIOS ol

INSPECCIONAR v

INSPECCIONAR v

1 Cara| Area: 2916.00 mm*2

INSERTAR ¥ SELECCIONAR v

Para empezar a trabajar debemos dar clic al cuadrado y ponemos editar boceto para

empezar a tratar el boceto.
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SOLIDO SUPERFICEE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
e Q 2 e

oo H Y BO®EMA W = H
-— 7 ©

CREAR ¥ AUTOMATIZAR MODIFICAR ¥ ENSAMBLAR v CONSTRUR v INSPECCIONAR v INSERTAR v SELECCIONAR v

<« NAVEGADOR

4 o [T @ ©

D £* configuracion del documento

D WM Vistas guardadas

D ## Conjuntos de seleccion

D @ Origen

D © # cuerpos

D & #@ Lenzos

D © M Bocetos

COMENTARIOS ol &+ & Q- E- B
- P

Para comenzar este paso se debe usar la herramienta SPLINE, comenzamos con la
primera capa y usando la herramienta SPLINE delineamos las partes que necesitamos,
una ves finalizado todo el contorno le damos clic a extruir y le damos 2mm de grosor.
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Step 10: Delineado y relieve del molde Parte Il

SOLIDO SUPERFICIE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
wor B Y BOSMA W = R
CREAR ¥ AUTOMATIZAR v MODIFICAR ~ ENSAMBLAR v CONSTRUR ¥ INSPECCIONAR v INSERTAR » SELECCIONAR v

<« NAVEGADOR ol >
4 o [EETTITEG ©
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D © i Bocetos
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D -ﬁ Configuracion del documento P
D @@ Vistas guardadas
D W@ Conjuntos de seleccion
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D © M Lienzos
D © M Bocetos
COMENTARIOS el R S & oS @ = Py ==
=
I« p o p SFEUE TS T @ @ T T e e OB

Continuamos el mismo procedimiento guiando el OS por la imagen, haciendo los
ultimos detalles que faltan.

Sabias que: La herramienta SPLINE nos permite delinear los contornos y permite extruir
de un contorno especifico.
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<« NAVEGADOR el

4 o [EEXITTEO ©

D % Configuracion del documento

D @ Vistas guardadas

D @@ Conjuntos de seleccion

D & @ oOrigen

D © i cuerpos

D © @ Lenzos

D © @ Bocetos

COMENTARIOS ol draWw g Q-a-E 8-
SOLIDO SUPERFICE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES

2 e 1 = e 4 =2 A
- HE Y BFO®BMA W = ©E
CREAR ¥ AUTOMATIZAR v MODIFICAR v ENSAMBLAR v CONSTRUR v INSPECCIONAR v INSERTAR ¥ SELECCIONAR v
<« NAVEGADOR ol

PEAE sintituiovs [ HO)

D ﬁ- Configuracion del documento

D WM Vistas guardadas
D W Conjuntos de seleccion

D & @Ml Origen
D © @l cuerpos
D < @Ml Lenzos
D © @l Bocetos
COMENTARIOS ol g Qo E B

Una vez terminado el cuadrado de la base le damos clic a la opcién desfasar, cuando
desfasamos nos debe aparecer unas lineas rojas, entonces hacemos clic a esas lineas
rojas y extruimos 20mm
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Step 12: Barreras del Molde Parte Il

SUPERFICE MALLA CHAPA PLASTICO UTLDADES
DISENO + ) L4 )J “ st f
Y BEA e s Ly

4 NAVEGADOR o

PRAS sicuow [YO)

D 5 Confouracién del documento

D B Vites guardaces
D B Conuntos do ssscoin
D @M one
D oM s

 Enpaine

Cancelar

coueaRos ol 8 Q- E
SOLIDO SUPERFICIE MALLA CHAPA PLASTICO UTILIDADES
= 1 A8 Q = —
— HE ¥ BO®Mn ® = EH N
e ©
CREAR ¥ AUTOMATIZARY ~ MODIFICAR ¥ ENSAMBLAR v CONSTRUR~¥  INSPECCIONAR~  INSERTAR~¥  SELECCIONAR ¥

<« NAVEGADOR el

4 o [IEETTEO ©

D Q Configuracion del documento

D B Vistas quardadas
B8 Conjuntos de seleccion
Sy Origen
Cuerpos

Lienzos

ARV
EERRE

©
©

Bocetos

COMENTARIOS

@Y

Para Finalizar nuestro instructable debemos usar la herramienta OFFSET, para que la
maquina 3d pueda imprimir de manera correcta el molde, hacerlo en cada atista.

Y listo ya finalizamos el trabajo y asi quedaria nuestro molde de nuestro queridisimo personaje
Chopper. Recuerden que estos mismos pasos se pueden utilizar con otra imagen de su agrado
pues no se altar tanto el trabajo.

Una vez guardado en su ordenador el instructable, procedemos a enviarlo a imprimir, pero en
impresion 3D, ahora que sabes cdmo se usa Fusion 360 es momento que tu mismo intentes
disefar tu propio molde en casa sacando provecho de nuestra creatividad.



